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A CONTRIBUICAO DA ESTIMULACAO PARA A APRENDIZAGEM

Sao situacoes globais que permitem por em pratica e aprender estratégias diferentes para
incrementar a aprendizagem e progredir no caminho para chegar a tornar-se um adulto.
(BASSEDAS, 1999, p. 30).

Resumo: Até os dois anos de idade, aproximadamente, o cérebro humano realiza funcdes basicas e inatas a
qualquer ser comum, para sanar suas necessidades fisiolégicas. A partir dai, comeca a realizar tarefas de maior
complexidade as quais estardo intimamente relacionadas com seu grau de maturacdo e com as informagdes
recebidas pelo meio em que a crianca estiver inserida. A estimulagdo a aprendizagem deve iniciar a partir do
nascimento, pela familia, ou por quem quer que esteja encarregado dos cuidados da crianca, para lhe garantir um
aprendizado saudavel e prazeroso. Elogios, palavras amorosas sdo estimulos capazes de garantir a autoestima, a
autonomia e a independéncia do individuo na vida adulta. Juntamente com a familia, a escola deve estimular a
aprendizagem das criangas, fazendo uso dos mais diversos meios e ambientes, oportunizando de forma positiva o
maior nimero de experiéncias possivel. Conhecer o aluno, suas potencialidades, o processo de aprendizagem em
gue se encontra para poder motiva-lo a aprender.

Palavras-chave: Estimulacdo. Familia e Escola. Aprendizagem.

Abstract: Up to two years old, the human brain performs the basic functions and innate to anyone to remedy
their physiological needs. From there, began to execute more complex tasks which are closely related to their
degree of maturation and with the information received by the ambience in which the child is inserted.
Stimulation to learn should be started from birth, by the family, or whoever is in charge of child care to ensure a
healthy and enjoyable learning. Cheers, loving words are stimuli able to guarantee the self-esteem, autonomy
and independence of the person into adulthood. Together with the family, the school should encourage children's
learning, making use of diverse resources and environments, providing the opportunity in a positive way as
many experiences as possible. Knowing the student, his potentialities, the process of learning which he is, to be
able to motivate him to learn.

Key words: Stimulation. Family and School. Learning.

1 CONSIDERACOES INICIAIS

A infancia € um periodo em que a crianca tem vontade de experimentar tudo, tocar,
sentir, se manifestar de forma ativa e criativa. Quanto mais ricos forem os estimulos nesta fase
maiores as possibilidades de sucesso de desenvolvimento de algumas habilidades.

A crianca é um solo fértil para a aprendizagem, tem grande facilidade em assimilar
conhecimento, porém s6 ha aprendizagem se forem propiciadas experiéncias positivas. E estas
devem partir em primeiro lugar de sua formacdo, ou seja, de sua familia, pois através dos

vinculos afetivos dos seus cuidadores é que se geram 0s primeiros estimulos na crianca.
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No entanto, em alguns casos, as crianc¢as séo negligenciadas pelos pais e ou cuidadores e
vivem em situaces financeiras precérias, carentes de tudo, inclusive de afeto, ndo h& muitos
estimulos ou 0s mesmos sdo ainda negativos, visto que alguns pais fazem uso de drogas no
convivio do lar.

Neste contexto, cabe aos professores tentar mudar a realidade das criangas, organizando
caminhos, e instrumentos efetivos para a aprendizagem saudével, anulando as demais
experiéncias negativas, com competéncia, responsabilidade e acima de tudo
comprometimento com a educacéo.

Algumas ac¢Bes podem trazer beneficios para a aprendizagem saudavel, tais como:
incentivar o pensar critico sobre o que ouvem ou Iéem, incentivar a prépria leitura, a pratica
saudavel de esportes, visto que na infancia as criangas possuem grande energia que precisa ser
liberada, promover a socializacdo, estimular a oralidade, auxiliando-os a superar dificuldades
motoras, cognitivas, de linguagem, emocionais e sociais.

Trabalhar com o ludico, brincadeiras, jogos, atividades que contribuam para o
desenvolvimento da coordenacdo motora fina e ampla, equilibrio, aperfeicoam habilidades
manuais, privilegiando também a interacéo e troca de experiéncias.

A escola continua sendo o ambiente mais enriquecedor de experiéncias e de estimulos, é
l& que a crianca descobre o mundo e se reconhece, na convivéncia com outras criangas, com
outros recursos, atividades interdisciplinares e contextualizadas de acordo com suas ansias.

Cada ser € Unico, cada ser tem seu jeito e sua forma de agir e aprender, e carrega
consigo suas experiéncias e suas vivéncias. Vivéncias essas, que poderdo agir, beneficamente
ou ndo, no seu desenvolvimento tanto pessoal quanto profissional.

Nessa perspectiva, o educador deve sondar e conhecer seu aluno, de que ambiente ele
vem, de que carece, buscando planejar suas atividades de acordo com o nivel de
conhecimento que cada um ja possui, desta forma o aluno se sentira inserido, ou seja, parte
integrante e responsavel pelo aprendizado.

Sendo assim, objetivando buscar, refletir, analisar as influéncias dos estimulos para a

aprendizagem e desenvolvimento da crianga, justifica-se a pertinéncia da respectiva pesquisa.
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2 CONCEITUANDO ASPECTOS SIGNIFICATIVOS DA ESTIMULACAO

O que significa estimulo? Segundo o dicionario Aurélio é aquilo que estimula,
incentiva, impulsiona, qualquer coisa que excita a atividade de um 6rgao.

Para a psicologia aprender consiste em estabelecer conexdes entre certos estimulos e
determinadas respostas, cujo resultado é aumentar a adaptacdo do ser vivo ao seu ambiente
(FERREIRA, 2011).

Motivacao vem do verbo latino moveo, -es, -movi, -motum, -vere, que significa por em
movimento, mover. Motivo é um substantivo latino motor, -oris ,cujo significado original é o
que move e segundo o dicionario Aurélio é : que causa ou determina alguma coisa, causa,
razao.

Assim, percebe-se que a aprendizagem esta intimamente ligada aos estimulos enviados
ao cérebro humano e depende destes para ativar o raciocinio e a assimilagdo.
O trabalho do professor estaria ndo na motivacdo do aluno, mas na sua estimulacdo ou
incentivo. Apenas se estimularia o educando de tal forma que fizesse aumentar sua motivagéo
pelos contetidos trabalhados tanto em sala de aula como fora da mesma mediante a pesquisa.

As acdes do homem sdo causadas por duas espécies de forcgas, as fisioldgicas (fome,
sede, sexo, sono etc) e as sociais (necessidade de realizacdo, desejo de agradar as pessoas com
guem convivemos etc). E essas forgas sdo internas, encontram-se dentro de cada um de noés. O
motivo é uma forca interna. O incentivo é um substantivo latino stimulus, -i, cujo significado
original é estimulo, incentivo e segundo o Aurélio é: um estimulo, aquilo que incentiva. O
estimulo € o fator externo que é capaz de despertar 0s motivos.

Podemos citar como exemplos de incentivo: a censura, os elogios, as recompensas, as
punicdes etc. Sendo assim, precisamos perceber que ninguém motiva ninguém, por que as
pessoas tém suas proprias motivacdes para agirem desta ou daquela forma. O que acontece é
que através de fatores externos, os estimulos ou incentivos, o professor ou até mesmo os pais
criem condigGes para que 0s motivos sejam mais intensos ou n&o.

A importancia de desenvolver o conceito de “aprendizagem” implica a crianca ficar
ciente de como o cérebro recebe continuamente informacges, por meio dos érgdos sensoriais.

O cérebro é um conjunto de sistemas integrados composto de redes neurais. Os varios
sistemas agem juntos no desempenho de funcgdes especificas, tais como as sensoriais, por

exemplo, visdo, audigéo, tato ou fungdes tdo complexas.



REI

REVISTA DE EDUCAAO DO IDEAU

3 PROCESSOS DE APRENDIZAGEM

De zero aos seis anos ocorre um processo impar de desenvolvimento do ser humano. A
partir do nascimento a crianca precisa receber cuidados basicos para atender suas primeiras
necessidades, ou seja, comer, dormir. A medida que vdo crescendo aumentam essas
exigéncias, pois as necessidades antes basicas se tornam mais complexas e a crianga passa a
solicitar maiores a¢des, como brincar, correr, contar historias.

Todo se humano carrega informacgdes genéticas Unicas, porém todos possuem Ssexo
definido, tracos humanos e um calendario de maturagdo. Através deste podemos perceber que
todos os seres humanos desenvolvem na mesma seqiiéncia e momento. Por exemplo, por
volta de um ano a maioria das criangas comeca a andar, antes dos seis meses é impossivel que
se consiga.

O calendéario de maturacdo esta intimamente ligado ao desenvolvimento neurolégico das
pessoas e € determinado até os dois anos. Depois disso, a aprendizagem sera marcada por
outros aspectos, como a estimulacédo e a ajuda recebida do meio.

“E necessario destacar que a diversidade é uma caracteristica do ser humano, pois todas
as pessoas sdo diferentes em suas particularidades fisicas e psiquicas: cada um recebe, por
meio de heranca, determinadas caracteristicas fisicas e determinadas potencialidades, que se
desenvolvem em um determinado ambiente” (BASSEDAS, 1999, p.21).

Em nossas informacGes genéticas existem codigos fechados e codigos abertos, ou seja,
as acdes basicas como andar, comer, beber, fazer suas necessidades fisiologicas, estdo
armazenadas no codigo genético fechado e irdo acontecer até os dois anos aproximadamente,
sem que se faca uma estimulacdo especifica. Porém, a parte aberta do cddigo genético
estabelece um conjunto de potencialidades que ndo se desenvolvem totalmente sem influéncia
do meio, sem a estimulacdo das pessoas com as quais convivem. Como exemplo disso,
podemos citar a fala, cada um ira desenvolver a lingua a que for submetido em seus primeiros
anos.

A constatacdo de que a maior parte da estrutura basica e funcionamento do cérebro se
estabelecem no comeco da infancia, desencadeou uma serie de questionamentos sobre como a
emocdo e padrOes de resposta aos estimulos externos ou ao estresse se desenvolvem.
(JOSEPH, 1999)

Estudos mais antigos mostraram que ratos de laboratorio criados em ‘“ambientes

enriquecidos” (roda gigante, escadas, tUneis de plastico, outros ratos para brincar)
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desenvolviam até 25% mais sinapses nas areas do cérebro relacionadas a percepgéo sensorial
especialmente na area visual. Em contrapartida, os ratos criados em gaiolas solitarias,
“empobrecidas” sem outros ratos e brinquedos, além do déficit no nimero de sinapses,
mostravam baixo desempenho em tarefas de aprendizagem no labirinto (RENNER E
ROSENZWEIG, 1997).

Estudos posteriores mostraram que mesmo o cérebro de ratos adultos formavam novas
sinapses em resposta a brinquedos e experiéncias inovadoras. Na realidade, os ambientes de
laboratdrio descritos acima, eram muito semelhantes aqueles naturais do rato.

Assim, um ambiente mais ‘normal’ proporciona a formagdo de mais sinapses do que
um ambiente com caréncia. A pesquisa ndo indica que os pais “e escolas devam prover mais
‘experiéncias enriquecedoras’ do que aquelas ja disponiveis no cotidiano da crianca.”
Contudo, ambientes extremamente carentes, sem nenhuma estimulacdo sensorial ou contacto
social, geram retardo nas habilidades de andar, falar e distrbios emocionais e cognitivos
(O’CONNOR, 1999).

Muitas vezes as criancas sdo frutos de gestacdes desfavoraveis, incompletas e estes
acontecimentos negativos fazem com que essas criancas tenham maior chance de apresentar
atrasos em seu desenvolvimento e, é claro, tera mais dificuldade que os colegas (CAMPOS;
PEREIRA, 2006).

A heranca recebida da-nos uma série de possibilidades de aprendizado e indica-nos
guando essas informacGes nos estardo disponiveis. O grau e as caracteristicas da
aprendizagem dependerdo das relacGes que a crianca fizer e das experimentacdes com as
pessoas de seu convivio.

A aprendizagem humana depende, portanto, da maturacdo genética e da estimulacdo
social e pessoal que a crianca recebe das pessoas que a cuidam. Os aspectos psicologicos de
desenvolvimento nédo estdo predeterminados, mas sdo adquiridos mediante a interacdo com o
meio fisico e social que envolve as criancas desde 0 seu nascimento (BASSEDAS, 1999).

Todo movimento é inato, pois ninguém nasce imovel e a0 mesmo tempo, todo
movimento é aprendido. O que é aprendido faz parte da cultura por necessidade de adaptacéo
ao meio. O que ndo € inato nas condutas motoras humanas é o seu lado cultural. Se 0 homem
tem que construir sua cultura, o faz com sua agéo (FREIRE, 1991).

Percebe-se, nesse sentido, que o ser humano se movimenta a partir da relagdo com o
meio, ou seja, a partir dos estimulos que recebe do ambiente em que esta inserido ou de

necessidades interiores para que essa relagido com 0 meio possa ocorrer.
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A aquisicdo de habilidades motoras que ocorre ao longo dos anos é fruto ndo so das
disposi¢des do individuo para a agdo, mas principalmente do contexto fisico e sdcio-cultural
onde o individuo esta inserido (GALLAHUE e OZMUN, 2003).

Pensando no desenvolvimento motor das criancas, se pode perceber que é de
fundamental importéncia a interagcdo do corpo com o contexto social em que se vive, seja em
casa, na escola, na sociedade. Nesse sentido, o profissional que estd diretamente ligado as
criancas deve estar consciente e realizar atividades que estimulem o seu crescimento no que
diz respeito ao desenvolvimento motor através de estimulos diferenciados de acordo com o
objetivo estipulado.

As criangas pequenas estdo envolvidas no processo de desenvolvimento e de
refinamento das habilidades motoras fundamentais para grande variedade de movimentos
estabilizadores, locomotores e manipulativos. Isso significa que elas devem envolver-se em
muitas experiéncias coordenadas e, na perspectiva desenvolvimentista, saudaveis, projetadas
para aumentar o conhecimento do corpo e do seu potencial para o movimento (GALLAHUE e
OZMUN, 2003).

O trabalho de desenvolvimento motor ¢ fundamental para criangas ditas ‘“normais”. Para
aquelas que apresentam problemas é de suma importancia, pois sera através dos movimentos,
das expressdes, que ira se comunicar com os familiares, com a educadora, enfim, com as
pessoas de maneira geral. Expressar € comunicar-se tanto em palavras como em movimentos,
basta ser receptivo e querer interpretar estes movimentos. Desta maneira, ela sera estimulada a
superar € a0 mesmo tempo saber conviver com seu problema, seja ele qual for. Muitos
problemas de aprendizagem que as criangas demonstram ndo sdo percebidos, pois estdo
escondidos, disfarcados.

3.1 MEIOS QUE FAVORECEM A APRENDIZAGEM

Ao nascer, 0 bebé ja pode ser estimulado através da amamentacdo, a tocar a mamae e a
comecar a sentir afeto e carinho, a partir deste momento criam-se vinculos de amor que serdo
fundamentais para o desenvolvimento natural da crianga.

Quando conversa com seu bebé a mée estd estimulando-o a falar, quando sorri
demonstra sua felicidade e aprovacdo as acdes de seu filho, estimulando-o e encorajando a

fazer o que é certo. Quando segura suas maos e o estimula a dar seus primeiros passos, a
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crianca sente-se segura para entdo comecar a andar, pois sabe que os seus cuidadores lhe
querem bem e ndo deixardo que se machuque.

Na massagem corporal a crianca podera ser estimulada de forma gostosa a aprender as
partes do seu corpo e a sentir dor, prazer, relaxar, tendo percepg¢édo do préoprio corpo.

Ao sentar com a crianga para brincar e demonstrar como se faz, o encarregado pelos
cuidados dela o estimula a tentar e a inventar novas possibilidades, assim ocorre o
aprendizado concreto, observando como se faz, tentando, errando, e ao final conseguindo.

Deve-se fazer uso de brinquedos que liberem a emocao, a imaginacao, que facilitem o
processo de aprendizagem, que auxiliem na aquisicdo da autonomia e da iniciativa, que
explorem a ludicidade, que desenvolvam a linguagem, a afetividade e a socializag&o.

As brincadeiras aparentemente simples sdo fontes de estimulo ao desenvolvimento
cognitivo, social e afetivo da crianca e uma forma de auto-expressdo. O faz-de-conta estimula
a fantasia, a criatividade e d& possibilidades a crianca de construir simbolos, cenérios,
personagens Unicos ou qualquer coisa que desejar. Além disso, estimula a interacdo com
outras criangas e a aquisi¢do da linguagem. E o que nos afirma Sawaya: “Brincar junto com
outras requer da crianca ajustes de comportamento, de ‘ideias’ do que pode ser a brincadeira”
(1997, p.56).

O jogo é sem duvida, uma atividade muito importante para a aprendizagem, como
facilitador e mediador na relagdo individuo-mundo. Ele é a base do desenvolvimento
cognitivo e afetivo do ser humano.

A caracteristica mais marcante do jogo é que todos querem participar, € por iSso € um
instrumento muito forte na mao do professor, que quando profere esta palavra consegue
motivar todo o grupo para o desenvolvimento da acdo proposta.

No entanto, o mediador precisa ter cuidado ao trabalhar com jogos, pois estes devem
estar de acordo com a faixa etaria, cultura, meio e necessidade de cada crianca, do contrario
podera ser um instrumento gerador de fracasso e frustracdo e ndo de aprendizagem.

Através de jogos a crianca é estimulada a respeitar limites, respeitar o outro, melhorar o
comportamento social, aprender a conviver em sociedade, a buscar alternativas, respostas,
pesquisar, tomar decisdes, criar e explorar a criatividade, desenvolver o pensamento, interagir
com outras pessoas e objetos de forma alegre e ludica.

Jogos com bola, por exemplo, despertam a atencéo, a mobilidade, o ritmo, favorecem o
controle do espago por onde a crianca se desloca, desenvolvem estratégias, a afetividade, a

cooperacéo, o trabalho em equipe, podendo mobilizar todos os membros do corpo.
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Sabe-se que qualquer jogo, mesmo os que envolvem regras ou uma atividade corporal,
da espaco para a imaginacgdo, a fantasia e a projecdo de conteudos afetivos, além de toda a
organizacdo logica que esta implicita ali (CAMPQOS, 2007).

Uma das coisas que 0 jogo assegura e € importante é esse espaco de prazer e
aprendizagem, que se perde ao entrar na escola, por motivos de que tem que vencer conteddos
programados para aquele ano letivo (CAMPQS, 2007).

Além dos jogos, sdo de suma importancia para a estimulacdo da aprendizagem a danca,
0 teatro e a masica, pois levam a crianca a tomada de consciéncia do seu proprio corpo como
um todo, para a partir dai buscar a percepcao global, em relacdo ao mundo ao seu redor. Além
de desenvolver o ritmo, a desinibicdo e o equilibrio mental e emocional.

Trabalhar com objetos de diversos tamanhos, modelos, formas, cores, sons, texturas,
estimulam a percepc¢do tatil da crianca, e deve ser encorajado desde a primeira infancia,
quando a crianca ainda estd dando seus primeiros passos em relacdo a aprendizagem, visto
que, os bebés veem sentido naquilo que conseguem tocar e sentir, assim véao assimilando as
diferencas e os nomes dos objetos (por exemplo: as cores, grande e pequeno, frio e quente,
macios ou asperos).

A preocupacdo maior € com aquela crianga que trocou 0 mundo ludico pelo mundo da
tecnologia. Uma crianca que ndao tem contato com outra crian¢a, quando iniciar seu periodo
de escolarizacdo tera muita dificuldade de relacionamento com colegas e professores, nao tera
amigos, se sentird sozinho, ndo ira mais a escola, e possivelmente terd problemas mais sérios
de afetividade (SANCHEZ, 2003).

Na realidade, professores e pais ndo deveriam se preocupar tanto com o poder da
tecnologia, pois ndo ha maquina mais maravilhosa e completa do que o cérebro humano,
capaz de imaginar e inventar muito mais possibilidades que qualquer computador, além de um
infinito poder de armazenamento.

O que se faz necessario é que a familia e a escola estimulem as criancas ao habito da
leitura, contando histérias e fazendo-os contar também, livros oportunizam a criatividade, a
imaginacdo, muito mais do que filmes e desenhos animados prontos, em que a crian¢a precisa
apenas ficar em frente a televisdo sem pensar em nada, ou jogos de computador que tratam as
criangas como robozinhos sempre repetindo 0s mesmos movimentos.

Fazer uso da tecnologia para estimular as criangas também é uma estratégia interessante

a ser elaborada pelos educadores, no entanto fazendo-o de forma coordenada, utilizando-se de
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materiais relevantes para o aprendizado consistente, como forma de aprender brincando, néo
brincar de forma alienada.

Se no periodo da infancia a crianga nao tiver oportunidade da pratica, instrucdo e
encorajamento, ela ndo vai adquirir os mecanismos basicos para a execucao de tarefas que o
cotidiano da vida lhe impde (BEE, 2003).

Para que haja a estimulacdo é necessario que a crianca seja exposta a determinada
situacdo ndo apenas uma unica vez, ou seja, a estimulacdo para ocorrer deve ser didria e
duradoura até que a crianca consiga assimilar o conhecimento. E necessario paciéncia e
tempo, pois todo processo de aprendizagem para ser concreto depende do tempo que cada
individuo leva para armazenar o conhecimento novo e relaciona-lo com algo que ele ja tenha

concretizado em seu cérebro.
3.2 INDIVIDUOS CAPAZES DE ESTIMULAR A APRENDIZAGEM

A primeira relacdo da crianca ap0s seu nascimento é com seu grupo familiar: pais,
irmdos, avos, tios, primos. Posteriormente se estendera a outros grupos: escola, amigos,
trabalho, sociedade em geral.

Assim, os primeiros individuos capazes de estimular a crianca serdo seus familiares, que
serdo responsaveis por auxilid-la a falar, andar, comer, ou seja, a suprir suas necessidades
fisioldgicas. Logo apds a crianca passara a sentir necessidades sociais, aquelas relacionadas a
agradar seus entes queridos, que também deverdo ser estimuladas pelos seus cuidadores, com
elogios e demonstracdes de aprovacao.

A aquisicdo de um grande nimero de habilidades motoras ocorre no lar, no ambiente
familiar, mas um bom ndmero delas € adquirido na escola, nos primeiros anos de
escolarizacdo da criancga, sendo este contexto de aprendizagem muito importante para que a
aquisicdo destas habilidades ocorra.

O processo ensino-aprendizagem é interativo e especifico ao contexto e isto significa
gue o contexto deve ser organizado de tal forma a oferecer as condi¢cGes para que uma
determinada habilidade seja adquirida.

Para isso, importante receber as criangas em locais que proporcionem a ludicidade, para
isso a escola deve contar com parquinhos, salas de brinquedos, ambientes arejados e

confortaveis, onde a crianca sinta prazer em estar.



REI

REVISTA DE EDUCAAO DO IDEAU

Os educadores das creches, por exemplo, devem estimular seus alunos em todos o0s seus
aspectos fisicos, afetivos e sociais. Quanto mais atividades a crianca abranger, maiores serdo
suas chances de sucesso em alguma area.

Uma crianca ndo aprendera uma nova lingua ou um novo esporte se nunca tiver sido
colocada em contato com eles, da mesma propor¢do que pais bilinglies ou de diferentes
culturas terdo filhos bilingles e multiculturais, pois terdo de seus pais o estimulo diario para
aprenderem.

Os mestres devem conhecer a verdadeira necessidade de conhecimento de seus alunos, e
estarem eles também motivados e cientes da importancia de bem transmitir seus
conhecimentos, para que o trabalho docente seja bem realizado.

Tendo em mente que a informacdo nova se alicerca sob uma ja existente em algum
lugar no cérebro da crianca, muito sera aprendido se os professores estimularem seus alunos a
relacionarem o conhecimento com memdrias de coisas que ja sabem.

E necessario que o professor tenha um conhecimento seguro do desenvolvimento
infantil, para saber dosar as atividades, com criatividade e sensibilidade, atuando de forma

responsavel e positiva sobre a mesma.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A estimulacdo a aprendizagem deve iniciar a partir do nascimento, pela familia, ou por
guem quer que esteja encarregado dos cuidados da crianca, para Ihe garantir um aprendizado
saudavel e prazeroso. Elogios, palavras amorosas sdo estimulos capazes de garantir a
autoestima, a autonomia e a independéncia do individuo na vida adulta.

Entender o processo de aprendizagem e suas implicacdes, é 0 primeiro passo para quem
quer que esteja envolvido na educacéo de criancas. Dele devem partir os planejamentos e as
intervencdes que se acharem necessarias para melhor aproveitamento do conhecimento.

Ter consciéncia de que cada ser humano € Unico e possui suas peculiaridades e
dificuldades, que devem ser respeitadas e trabalhadas de forma individual, valendo-se daquilo
que o individuo traz consigo, ou seja, sua carga genética, sua estoria de vida, seu contexto
sociocultural.

Saber observar qual é o nivel da crianca em relagdo as aprendizagens, aos jogos, as

brincadeiras e demais situacdes a que ela seja exposta € demasiado importante para que néo
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perca o gosto por aquilo que ela vem fazendo. Sempre a incentivando a buscar, quanto maior
a seguranca e o estimulo mais motivacéo tera para aprender.

Trabalhar com materiais diversos, que fazem parte do cotidiano das criancas, além de
estimular a aprendizagem ira torna-la mais prazerosa e agradavel, oferecendo oportunidade de
maior crescimento intelectual e afetivo.

A escola deve estimular a aprendizagem das criangas, fazendo uso dos mais diversos
meios e ambientes, oportunizando de forma positiva 0 maior numero de experiéncias possivel.
Conhecer o aluno, suas potencialidades, o processo de aprendizagem em que se encontra para
poder motiva-lo a aprender.

Para que a crianca seja estimulada ha que se criar um vinculo de afetividade com ela, e
este vinculo sera natural com sua familia, com aqueles que Ihe cuidaram, mas tera que ser
cuidadosamente tracado pelos educadores para que consigam o objetivo principal da

educacdo, que é o desenvolvimento do individuo como um todo, cognitivo, afetivo e motor.
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